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dnyARDUINO

dnyARDUINO acik kaynak platformu ile proje gelistirmek isteyenlerin, deneylerini kolaylikla yapabilecegi bir egitim setidir.

dnyARDUINO iizerinde 2x16 karakter LCD, 5110 LCD Ekran, Bluetooth, internet Modiilii, Réle Modiilii, Universal motor siiriicii, Akilli RGB LED,
Diuduk, BreadBoard, +5V ve +3.3V Glig Kaynagi, Butonlar ve Potansiyometre gibi bircok uygulama modailleri bulunmaktadir.

Bu modailler, yeni baslayanlar veya ileri diizeyde uygulama gelistirmek isteyenler igin 6zenle tasarlanmistir.

Tak kullan 6zelligi sayesinde dnyARDUINO Uzerine Arduino UNO, YUN, LEONARDO, ZERO ve ETHERNET gelistirme platformlarini kolaylikla
takabilir ve hemen uygulamalarinizi gerceklestirebilirsiniz. Uzerinde bulunan Bread Board sayesinde, projenizde kullanmak istediginiz 6zel

sensorlerinizi veya komponentlerinizi dnyARDUINO ile kolayca adapte edebilir ve hemen kullanmaya baslayabilirsiniz.

Keyifli deneyler...

) - ®
Mekatronik LAB
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KU -I- U ig@ ri g i n i ‘ e : Asagida belirtilen kutu igerigini kontrol edin. Herhangi biri i I
& |

- eksik oldugu durumda, lutfen bizimle irtibata gegin.

Kontrol Edin P s :
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Dosyalarin YUklenmesi
Bilgisayariniza Kopyalayin

: dnyARDUINO icin gerekli olan dosyalari www.mekatroniklab.com web adresimizden, dnyARDUINO '
s |
' sayfasliicerisinden indirmeniz gerekmektedir. i

|
dnyARDUINO ce ®
\- Yy
! | ] e | =

Bu asamada, Arduino IDE vyazilimini bilgisayarimzia kurmamiz
gerekmektedir. Kurulum  igin  Sayfa-6’ya bakabilirsiniz.
Kurulum Bitmeden o©nce ADRUINO Board’unuzu bilgisayara
baglamayin.

Sayfa-5



Sayfa- 6

1.ADIM

ARDUINO ile uygulama gelistirmek igin ilk olarak ARDUINO IDE yazilimini bilgisayarimiza yiiklememiz gerekmektedir.
Bu islem igin ilk olarak en giincel yaziimi www.arduino.cc adresinden isletim sistemimize gore segip bilgisayarimiza indiriyoruz.

@ Arduino - Home x

<« C | @ nttps//www.arduino.cc

ARDUINO

Home Buy Download Products v Learning v Forum Support ~ Blog

WHAT IS ARDUINO?

ARDUINO

CAPTURE TIME-LAPSES WITH
A STEEL AND ALUMINUM
CAMERA SLIDER

BUY AN ARDUINO -

LEARN ARDUINO

@ arduino.cc adresinde ilk olarak “Download” linkine tikliyoruz.

© Avino-Software X

¢ C [ & hitps//wwwarduino.cc/en/Main/Software

) | DEEa
(] no

ARDUINO

Home Buy Download Products - Learning -~ Forum Support - Blog.

DOWNLOAD @
Download the Arduino Software

Windows installer
Windows ziP file for non admin install

ARDUINO 1.6.11
The open-source Arduino Sof
write code and upload it

an

ased on Pro Linux 32 bits %
Linux 64 bits
n be used with any Arduino boarc. T p—

he Getting Started page for Installation
instructions,

Mac OS X107 Lion or newer

©.0)

Release Notes

Source Code
Checksums (snasi2)

@ Arduino Windows, Mac 0S X ve Linux platformlarini destekler.
Acllan sayfada, isletim sisteminize uygun yazihmi bilgisayarimiza
indiriyoruz.. Windows kullanicilari “Windows Installer” linkine tikliyoruz.
Acilan pencerede “JUST DOWNLOAD” linkine tikliyoruz ve dosyayi
bilgisayarimiza indiriyoruz..
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2.ADIM

Dosya indirme islemi tamamlandiktan sonra, ilgili dosyayi bilgisayarimizda ¢alistiriyoruz.. Ardindan asagida gosterilen adimlari gergeklestiriyoruz.

o

Check the components you want to install and uncheck the components

you don't want to install. Click Next to continue.

Select components to install: Install Arduino software
Install USB driver

Create Desktop shortcut
Associate .ino files

Space required: 392.7MB

Cancel I 2 < Back

Create Start Menu shortcut

Arduino Setup: Installation Folder - X @ Arduino Setup: Installing -
Setup will install Arduino in the following folder. To install in a different Extract: c++.exe
o) folder, dick Browse and select another folder. Click Install to start the 0
installation.
Destination Folder
Browse...

Space required: 392.7MB
Space available: 24.6GB

Cancel | | <geck || mstal | llscft T .

X

Bu adimdan sonra, ARDUINO IDE artik bilgisayariniza yuklendi. Son olarak dnyARDUINO’nunuz bilgisayar bagladiktan sonra ARDUINO IDE yazilimini galistiriyoruz

[Fite dit Sketch Help

Auto Format CtrleT
Archive Sketch

Fix Encoding & Reload

Serial Monitor Ctrl+Shift+M

sketch_feb06a

Board 3

Serial Port » v CcomMl

Programmer >

Burn Bootloader

ARDUINO IDE yazilimini gahstirdiktan sonra, ARACLAR/PORT menusiinde bulunan COM X portunu
seciyoruz. Bu islemden sonra, dnyARDUINO’ya dilediginiz uygulama kodunuzu vyukleyebilir ve
galismalarinizi yapabilirsiniz.

Keyifli galismalar dileriz...

Bu agamalarda olugabilecek sorulariniz igin iletisim@mekatroniklab.com adresinden bize ulasabilirsiniz..

Sayfa-7



Sayfa - 8

dnyARDUINO'yu Kullanima Hazir
Hale Getirin

dnyARDUINO'’yu koruyucu kutusunun icerisinden cikartin. @ = == =

Orijinal Arduino ile ile birlikte gelen plastik altlik kismini ¢ikartarak !
dnyARDUINO uzerine montajlama islemine gegin.. i

dnyARDUINO’yu koruyucu kutusunun

icerisinden gikartin. Herhangi bir kablo ile baglanti
kurmadan 6nce, ”"ACIK—KAPALI” anahtarini
“KAPALI” konumuna getirin. Enerji LED’i sonlk
kalacaktir.

HUING &
R

ACIK / KAPALI MITLL



ARDUINO lakKullan Baglantisini Yapin

i dnyARDUINO’yu kullanabilmek i¢in dnyARDUINO ile ARDUINO board arasinda eneriji
: iletiminin olmasi gerekmektedir. Bunun igin Arduino baglanti kablosunun bagh olmasi
! gerekmektedir. Calismalarinizi yapmak istediginiz sirece bu baglantinin olmasi
: gerekmektedir. ARDUINO board’iniz Gzerinde bulunan 3.3V, 5V ve GND sirali pinleri,
: dnyARDUINO (izerinde ARDUINO baglanti pinlerinden sirasiyla 3.3V, 5V ve GND pinlerine
: gelmelidir.

i
i

\
|
I
I
|
I
|
|
I
|
I
I
|

% reuennae.
1 S0

DIGITAL (Pue-) & 8

Bu baglantiyi yapmadiginiz taktirde
dnyARDUINO Uzerinde gergeklestirmek

istediginiz uygulamalar ¢calismayacaktir.

— ARDUINO Baglanti kablosunu taktiktan sonra, dnyARDUINO Uizerinde
AGIK / KAPALI

bulunan Enerji Anahtarini “ACIK” konuma getirin.
Enerji Anahtarini “ACIK” konuma I
e : Bu baglantinin gergeklestirilmesi ile ilgili \g I getirildiginde “E” LED'i yanar. .
' olasi sorularinizi bize litfen yazin e
4 ; Artik dnyARDUINO kullanima hazir

iletisim@mekatroniklab.com Keyifli deneyeler...

Sayfa-9



LED, "Light Emitting Diode" kelimesinin kisaltmasidir. Tiirkcesi, ”lIsik Yayan Diyot”dur. Uzerinden yeterli
miktarda akim gegtiginde etrafa 15k yayan elektronik bir komponenttir. dnyARDUINO Uzerinde 4 adet

birbirinden bagimsiz,5mm kilif tipinde LED bulunmaktadir. Bunlar Kirmizi, Sari, Yesil ve Mavi renklerdedir.

prm i m

ARDUINO uygulamalarinda dijital durumu gorebilmek amaciyla oldukga sik kullanilan bir komponenttir.

6800 ik I

LOJIK
630 Q

LOJIK
< 17 bilsisi gonderildiginde

" o’dan “LOJIK 1” bilgisi §0N "

LED'lere Arduino’dan derildiginde ise i1gil

ilgili LED yanar, «“LOJiK 0” bilgisi 8N

LED soner. 680 Q
L5
L 680 Q //
[ I L6
L1 680 Q y)
LED L2 13 — e "N I\/I'
L3 T
L4 680 Q y) o
L4 & —" "¢




Diidiik, iki baglanti ucuna voltaj uygulandiginda ses cikartan elektronik bir
komponenttir. dnyARDUINO (zerinde bir adet diidiik bulunmaktadir. Arduino ile
cesitli mizikler olusturmada veya uyari nitelikli ses Gretme uygulamalarinda

kullaniimaktadir.

N\,
C
N\,
C
N\

Nas;| Caligir ?

Loiik R
ED— o ’}.Of

LoJi
K [iD—e Diidiik OX

Daduik, Arduino’dan «
gﬁnderildiéinde Gter
gﬁnderildiginde ise 6t

LOJIK 17 bilgjs;
“Lolik o~
mez.

bilgisi

Diidiik xa -

L=
\

Diidiik d 1 2N3904

K./ (NPN)




vCC
712 [\785,

352
324

Gerilim bolicu olarak kullanilan

Potansiyometreler, fiziksel midahele ile degeri degistirilebilen direnglerdir.
potansiyometreler, Arduino’nun Analog / Dijital déniistirme uygulamalarinda yaygin olarak kullanilmaktadir.

1
1
. 1
1
e i dnyARDUINO (izerinde 1 adet dairesel hareket ile degeri degistirilebilen potansiyometre bulunmaktadir.
: Cikisini +5V ile OV arasinda istediginiz voltaj degerine ayarlayabilirsiniz.

N e imim i m e

+5V

2200

Sayfa - 12



DHT11, bulundugu ortamdaki sicaklik ve nem olgcerek sonucu VO Cikis

pininden dijital olarak vermektedir. dnyARDUIINO {zerine bulunan
“SICAKLIK ve NEM Sensori” modiiliine DHT11 gorselde gorliindigu
sekli ile vyerlestiriimelidir. Kullanimi olduk¢a kolaydir. DHT11

sensorinid  Arduino’nun dijital portlarina baglayarak dilediginiz

uygulamalari gergeklestirebilirsiniz.

1 4
& +5V
|
SICAKLIK
+5V
[ ]
10K vo

Sayfa- 13
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BlueTOOTH M

T
o

RX
TX '9
GND 1T}
vce 2
[aa]
oY

HC-06 @

Yapma||y|m ?  takilmasi gerekmektedir.

g

uygulamalarinizi kolaylikla gergeklestirebilirsiniz. Yapmaniz gereken HC-06
modulini, dnyARDUINO iizerindeki BLUETOOTH modul alanina takmaniz.
Dilerseniz bilgisayar, cep telefonu veya harici bir modil {zerinden
dnyARDUINO vya bilgi gonderip alabilirsiniz.

______________________________________________________________________

Baglantlyl  dnyARDUINO izerinde Bluetooth
Nasil soketine gorselde gosterildigi gibi

HCO06 Bluetooth

X
RX



Internet of Things

ESP8266, Wifi teknolojisi kullanilarak internet kontrol
uygulamalari yapilan bir moduldir. UART protokoli ile iletisim
kurulmaktadir. Bu sayede kullanimi olduk¢a kolaydir.
dnyARDUINO (zerinde ESP8266 modulinl takabileceginiz bir

alan bulunmaktadir. Modili taktiginiz anda artik internete

A

baglanabilirsiniz..!

ESP8266
Baglantiyl  dnyARDUINO iizerinde ESP8266
TX
RX Nasil = soketine gorselde gdsterildigi gibi
GPO Yapma||y|m? takilmasi gerekmektedir.
8

RX © O vCC
GPIO_0 © © RESET
GPIO_2 OO CH_PD

1 GND O O TX
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' dnyARDUINO, iki farkh LCD ekran igin uyumlu olarak tasarlanmistir. Bunlardan
: ilki 5110 (84x48) Grafik CLD ekrandir. Digeri ise 2x16 Karakter LCD’dir.
: Uygulamalarinizda ayni anda yalnizca birisini kullanabilmektesiniz.. 5110
' LCD’sinin kullanimi igin gerekli olan baglantilar dnyARDUINO uzerinde LCD
: konektoriine aktarilmistir. Bu baglantilari ARDUINO Uzerinde hangi porta
i
\

baglamak isteseniz, kolaylikla baglayip uygulamalarinizi galistirabilirsiniz.

LCD Ekranlarin isiklarini LCD_ISIK anahtari ile yakip veya
sondurebilirsiniz. KAPALI konumda soner, ACIK konumuna

getirdiginizde ise ekranlarin aydinlatma isiklari yanacaktir.

MERHABA
DUNYA! :

NOT
5110 LCD ekranina 5V veya 3V olarak
bilgi gonderebilirsiniz. Devre Uzerinde
5V-3V diizenleyici bulunmaktadir.

[ ] ]
“‘-l LR

D5/DC
D6/DIN
D7/CLK

(-
(%]
o
S~
(%)
o

E/CE

Baglantiyl  dnyARDUINO izerinde 5110 Ekran
Nasil soketine gorselde gosterildigi gibi

Yapmaliyim ?  takilmasi gerekmektedir.
LCD




i Joystick, X ve Y eksenlerinde hareket ettirildiginde

]
i clkiglarinda analog voltaj UGreten bir arabirimdir.
: Yon kontrol veya meni segim uygulamalarinda siklikla

!\ kullaniimaktadir. Kullanimi oldukga kolaydir. ;

_________________________________________________________

Joystick ile X ve Y ekseninde yon degisikligi
yaptiginizda X ve Y cikislarinda Ov ile 5v

1

|
arasinda degisen gerilimler Gretmektedir. Bu !
1
bilgileri analog pinleirnden okuyarak kedi
1

1

oyunlarinizi kodlayabilirsiniz :)

Sayfa - 17



ISI K ' LDR ( Light Dependent Resistor ) 1siga bagimli bir direnctir. LDR’lerin 1s1gin b

SENSORU

siddetine gére ters orantili olarak direnci degisir. Uzerine diisen isik miktar

arttikga i¢ direngleri azalir, 151k miktari azaldik¢a i¢ direnci artar. Bu

seklinde bagladiginizda, bulundugu ortamdaki 118in miktarini lgme imkani

1
1
1
1
1
+ ozelliklerinden dolayi, kullanmak istediginiz uygulamaniza gerilim bolici
1
1
: verir. Cikisi analog voltaj oldugu igin, Arduino’nun analog portlarindan
1

= i birisine baglayarak uygulamalarinizi gergeklestirebilirsiniz.

___________________________________________________

ISIK_AYARI

LDR’nin baglanti yoni

CCZ:JD E— + VOUT (ISIK )

\/
/

~ \
ok /N

ISIK_AYARI gerilim bolict devresindeki ikinci

direngtir. Bu deger degistirilerek, gerilim

fark etmemektedir.

ISIK_AYARI

10KQ

ch

ISIK

bolici  sonucu olusan gerilimin araligini

belirler. LDR’nin 1s18a hassasiyeti bu pot
sayesinde ayarlanabilir.

Sayfa - 18



E dnyARDUINO lzerinde 2 adet Dijital RGB LED bulunmaktadir. 3 renk tek LED igerisinde bulunur. ;
: Bu {i¢ rengi ( Kirmizi, Yesil ve Mavi ) karistirarak dilediginiz rengi elde edebilirsiniz. iki LED tek pin ile kontrol edilebilir. :

el
Nasi| Calisir ? s
d R
WnsyBOT 80zlerinde bulunan RGB | ﬁﬁ
281 . . ED

o 2B . Ciplidir, Kullanim, olduk
; d,y Ir. Birbirine Seri bagh ofan LED’ . —

Odlama e i o

dllediéiniz
- r

yakabllmektesim’z. Bunun ici e dnuB“T
. In  tek
dnp;amz 8ereken wep Sitemizde bulu )

YARDUINO -
Ao sayfasindaki RGB LEp igin s o

ut(iphanesini Ui
yiklemek. 2 : i o o
L L
. h n - 1 — —
RGB LED - -
100K +5V @—
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Arduino uygulamalarinda giris komponenti olarak ¢ok sik kullaniimaktadir.

(_‘__u';x Butona basmadiginizda f_.__‘r\- m Butona bastiginizda : BUTONLAR
o icerisindeki anahtar i - icerisindeki anahtar : rxm
s acik durumdadir. kapali durumdadir. '

B-16—
B-2 ¢—
B-3 ¢—
B-4 ¢—

........................................................................................

+5V @—

100KQ
100KQ
100KQ

—¢B1 — B2 —eB3

_____________________________________________________________________________

birbiri ile birlestirir. Elinizi gektiginizde ise anahtar acilarak birlesme acilir. Butonlar

Buton, lizerine bastiginiz taktirde igerisindeki mekanik anahtar kapanarak iki ucunu

Y ")

L

100KQ

—o B4




‘_...----....'-....... ‘-_‘.“‘ Buton Durum

Butonlara basildigi veya basiimadigi andaki Lojik durumu kodlama yaparken dikkate alinmasi gereken bir bilgidir.
Butona basildiginda Lojik 0, basiimadiginda ise Lojik 1 bilgisi gonderir.

100KQ 100KQ

)
2 2
= )
= =
< <

=1 ‘ o

!

= - L vu

& ; .

l Butona basildiginda Arduino portuna [ ] Butona basilmadiginda Arduino portuna
W ico( GND) bilgisi gonderir. B Lojik1(+5V) bilgisi gonderir.

dnyARDUINO (zerinde bulunan yon butonlarini ayni zamanda makey oOzelligi katarak dokunmatik uygulamalar da
gerceklestirebilirsiniz. Ornegin meyve baglayarak interaktif uygulamalar, projeler yapabilirsiniz. Bunun i¢in yapmaniz gereken ilgili
buton yiizey alanina krokodil kablo ile baglanti ile meyvelerinizi birlestirmek. ilgili buton cikis pinini ARduino’nun Analog
portlarindan birine baglayarak analog 6lgiim yapmaniz gerekmektedir.

Sayfa - 21



......................................................................

Anahtar, elektrik devresinden gegen akimin gegmesini veya kesilmesini
saglayan bir komponenttir. Anahtar agik durumdayken elektrik akimi

gegcmez, kapal durumdayken elektrik akimi gecer. dnyARDUINO Uzerinde

4 adet mini anahtar bulunmaktadir.

Anahtari sekildeki konuma
getirdiginizde, 1 ve 2
T numaral pinler kisa devre

1 3 olarak birlesirler.

+5V @—

3

ANAHTARLAR

Ti1T

NS
I <

Anahtari sekildeki konuma
getirdiginizde, 2 ve 3
numaral pinler kisa devre
11 3 olarak birlesirler.

|||— e :

ke ®
10kQ B
okQ
0kQ %
g
4
—
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Anahtarlarin ileri veya geri hareketlerinde olusturdugu Lojik durum, anahtar ileri durumda Lojik 0, geri durumda ise Lojik 1
bilgisi gonderir.

Anahtar ileri durumdayken ‘ ) Anahtar geri durumdayken
Arduino’ya  Lojik 0 ( GND ) m Arduino’ya Lojik 1 ( +5V )

bilgisi gonderir. bilgisi gonderir.

ARDUINO
ARDUINO

Sayfa - 23



LCD, "Liquid Crystal Displays" kelimesinin kisaltmasidir. Tirkgesi, “Likit Kristal Ekran”
dir. dnyARDUINO (izerinde 2 satir, 16 siitun karakter siniri olan LCD bulunmaktadir.

Ekran mavi renkli, karakterler ise beyaz renklidir. Karakter LCD’ler, kullaniciyi

J

Karakter

yonlendirici bilgi veya degisken sayisal verilerin gésterilmesinde gok sik kullanilan ekran
turlerindendir. 4 bit iletisim protokoll kullaniimaktadir. Ekranda alfabetik karakterlerin

disinda 6zel olarak tasarlanan karakterlerde gorintiilenebilmektedir. Her bir karakter

7x5 matris noktadan olusmaktadir.

LCD Kontrast potansiyometresi, LCD g N e e e o i e e i i e e m i

ekranin karakter 1sigini ayarlamak
: icin kullanilmaktadir. Herhangi bir
* tornavida ile “LCD_POT”

potansiyometresini saga veya sola

Tornavida

é “ZLep_Isik

{ LCD arka lamba aydinlatmasini kapatmak

cevirdiginizde  karakter  i1siginin

parlakligini artirip veya

: azaltabilirsiniz. : ‘ ’

-
KAPALI/ AGIK pozisyonuna getirin.

i )
tON E
: K| == |A istiyorsaniz “LCD_ISIK” anahtarini, :
) ' KAPALI /(,_A’(;IK “KAPALI” pozisyonuna getirin. :
1
i i
! Lob_Isik(. \% !
! =—— N LCD arka lamba aydinlatmasini agmak !
1 |}
i K A istiyorsaniz “LCD_ISIK” anahtarini, “ACGIK”
1 |}
i )
v i

_____________________________________________________________




+5V
+5V
KAPAg I = | 330
L /NN —
ACIK
LCD_ISIK
- <TLON
10kQ " S8 w 3 I
1
LCD_POT +5V ¢
——
|||I

MERHABA

DUNYA

RS/RST
E/CE
D4
D5/DC
D6/DIN
D7/CLK

LCD

- VCc

- LCD Kontrast Pini
- Reset pinj

- Yazma / Okumna Set Etme Pinj

- Enable pinj

- Data Pin o

- Data Pin 1 4 Bijt iletisimde
- Data Pin 2 Kullanilmag,

- Data Pin 3

- Data Pin 4

- Data Pins

- Data Pin 6

- Data Pin 7

- Arka Aydinlatma vce
- Arka Aydinlatma GND




Mesafe

SENSORU

HC-SR04 Ultrasonik mesafe sensori Arduino ile yaygin olarak kullanilan bir sensorddir.

dnyARDUINO zerinde dahili olarak bulunmaktadir. 2mm ile 400mm mesafede goris alani
icerisinde bulunan ses dalgalarini yansitabilen cisimleri algilar. Bu algilama islemini ise ses

dalgalar ile gergeklestirmektedir. Vericisinden ses dalgasi gonderir, daha sonra cisimlerden

,._A_._A_._._A_..\

yansiyan ses dalgalarini alicisi ile algilar ve mesafe bilgisini bize verir.

DiKKAT oe-" "=

dnyARDUINO (zerinde bulunan HC-SR04 sensérii sokiiliip 4
takilabilir olarak tasarlanmistir. Bu nedenle sensor ilgili Baglantiy1 Nasil Yapmaliyim ?
soketine takilirken dikkat edilmesi gerekmektedir. cTT T -

! GND
Oq ; ECHO
: . TRIG

VCC
4| I
| HCSRO4 L
ECHO A @
TRIG e g
+5V o——
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Motorl
Motor2
Servo 1
Servo 2

DC MoToR

1 Mini servo motor veya DC Fanlari harici kaynak kullanmadan calistirabilirsiniz. Diger

||| 2K7Q JT_

- yuksek akiml motorlar igin mutlaka harici kaynak kullaniniz.

_______________________________________________________________________________

1N4007
SERVO MOTOR_V M1-CIKIS
FAN ﬂ 1KQ I|_'"'
i A
MOTOR M1 e V'V =
e T T e . 2K7 Q
i Arduino ile motor deneylerini kolaylikla gergeklestirebilmek igin dnyARDUINO tzerinde 1 || —
: Universal motor sirici bulunmaktadir. Bu sirici ile dilerseniz 2 ayri DC Motor, 2 :
' servo motor kontrol edebilirsiniz. Motorlari enerjilerini ARDUINO BOARD (izerinden ' 1N4007
! . . .. . . L . ! MOTOR_V M2-CIKIS
i almaktadir. Stirmek istedginiz motor eger 500mA Uzerinde akim geken bir motor ise !
i ARDUINO iizerinde ki adaptor girisine harici giic kaynagi ile enerji vermeniz ; 1KQ ] x
! gerekmektedir. Aksi halde ARDUINO’nun enerji Unitesine zarar verebilirsiniz. SG90 : M2 ¢—e . ﬂ—
1
i i
i i
i i

Motor Baglanti
Portlan
i

M1 M2 M o
t t t =0z
a>0

PWM
vcc
GND

Servo 1 Servo 2

USB Kablo tzerinden maksimum +5V ve 500mA degerinde enerji saglanabilir.

Bu nedenle, kontrol etmek istediginiz motorun ¢alisma akimi veya voltaji bu
degerlerden vyiiksek ise harici kaynak kullanmaniz gerekmektedir.
Aksi taktirde dnyARDUINO ve bilgisayarinizin USB portu zarar gorebilir.
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Réle Modili

]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Role, elektromanyetik alan ile galisan, kigiuk akimlar ile biliyik glgteki cihazlari
kontrol edilmek igin kullanilan bir komponenttir. Rélenin bobin uglarina +5V gerilim
uygulandiginda, réle iginde bulunan mekanik kontaklar kapanir. Gerilim
uygulanmadiginda ise kontaklar agik kalir. +Role girisine ARDUIONO portlarindan
Lojik 1 uyguladiginizda réle galisacak ve Role LED’i yanacaktir. Lojik O uygulandiginda
ise Role calismaz ve Role LED’i soner.

Réle yaninda bulunan kirmizi klemens , rélenin kontaklarina baghdir. Role
calismadigr durumda bu iki u¢ birbirine bagh degilken, role ¢alistiginda ise iki ug
birbirleri ile kisa devre hale gelmektedir.

Role

E—o ROLE

ROLE

1KQ

+5V

2N3904

LAMBA

+5V

1KQ

Réle LED

220VAC
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Bread Board iizerinde

. Kablolarini

: i
| . |
' Kolay Baglanti <
I 4
|
X Kullanabilirsiniz |
1

Bread Board, ¢ok karmasik olmayan elektronik devreleri izerinde kurabilme
imkani sunan bir moduldir. Satir ve situnlardan olusmaktadir. Bread Board
Uzerine kuracaginiz elektronik devreleri ARDUINO ve uygulama portlarina
kolaylikla birbirine baglayabilirsiniz.

' Bread Board

.,

Gri gizgilerin oldugu delikler birbirine elektriksel olarak iletir. Harflerin oldugu

gruplar birbirine iletirken, rakamlarin oldugu gruplar birbirine iletmezler. oo

Ornegin, 1A ile 1B birbirine iletirken, 1A ile 2A birbirine iletmez.
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kOlay baglanti PORT

, .
c Arduino  lzerinde bulunan

portlari, uygulamaniza gore

dilerseniz girig, dilerseniz ¢ikis
olarak ayarlayabilirsiniz. Arduino’nun
bu o6zelligini kolay ve esnek bir
sekilde kullanmanizi saglamak igin,
uygulama modiillerinin  portlarini
dnyARDUINO (izerine yerlestirdik.
Bu sayede, kolay ve esnek bir
¢alisma alanina sahip olursunuz.

i KOLAY  S=-
| BAGLANTI | ARDUINO UYGULAMA ARDUINO
-<<, KABLOLARI . PORTLARI PORTLARI BAGLANTI PORTU

Sayfa - 30



ZOAIDS
TOAIDS
Zi010\
14010\

UYGULAMA PORTLARI
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Bu uygulamamizda, HCSR04 mesafe sensoriinden alinan 6lgtim bilgisi, seri port ekranina génderilmektedir.
ARDUINO’nun 12 numarali pinini, dnyARDUINO (izerinde E pinine baglyoruz..
ARDUINO’nun 11 numarali pinini, dnyARDUINO Uzerinde T pinine baghyoruz..

int trigPin = 11;

int echoPin = 12;

void setup() {

pinMode(trigPin, OUTPUT); // trigPin Cikis olarak tanimliyoruz.

pinMode(echoPin, INPUT); // echoPin input olarak tanimliyoruz.

Serial.begin(9600); // SeriPort haberlesme hizi 9600

}

void loop() {
int sure, uzaklik;
digitalWrite(trigPin, HIGH);
delayMicroseconds(1000);
digitalWrite(trigPin, LOW);
sure = pulseln(echoPin,HIGH);
uzaklik = (sure/58);
Serial.print("Uzaklik(cm)=");
Serial.printIn(uzaklik);

}
(1) Sende DENE

dnyARDUINO ile yapilmis diger uygulamalar igin
www.mekatroniklab.com adresimizden dnyARDUINO sayfasini ziyaret ediniz.

&9 COMS (Arduino/Genuino Uno) - O b

| | concer
Uzaklik (cm)= 17 A
Uzaklik (cmj= 17

Uzaklik (cm)= 17

Uzaklik({cm)= 17

Uzaklik(cm)= 17

Uzaklik [cm)= 17

Uzaklik [cm)= 17

Uzaklik (cm= 17

Uzaklik {cm= 17

Uzaklik (cm= 17

Uzaklik (cm= 17

Uzaklik [cmj= 17

Uzaklik (cmj= 17

Uzaklik (cm)= 17 v
[ Eitamatic] ; Satr bagi | |9500 baud
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